OZEL KIRKLARELI FEN BIiLIMLERiI OKULLARI
2019-2020 EGITiM -OGRETIM YILI SOSYAL YASAM VE YETENEK KULUPLERI

iLKOKUL KADEMESi YETENEK KULUP DERSLERI

ORFF VE RiTiM KULUBU

Orff egitimi sz, miizik ve dansin bir arda kullanildig1 bir
sistemdir. Ogrencilerin kesfederek dgrenmelerini, dogaclama
yollar ile kendilerini dil, miizik, dans ile ifade etmelerini ve
yaraticiliklarini gelistirmeyi amaglar.

Orff ¢calismalarinin temelini olusturan istek; tiim insanlarin miizik,
konusma, dans ve bu li¢iiniin birlesiminden ortaya ¢ikan ritim
duygusunu hissetmesi ve bu yolla kisilerin i¢lerindeki yaratici
giiciin tetiklenmesidir. Bu yaratim sonucu ortaya ¢ikacak tirtinler
bireylerin kisilik gelisimine katki saglayacagi gibi, sosyal ve
iletisim becerilerini de gelistirecektir.

PiYANO KULUBU

Ogrencilerimizin piyano enstriimanim tanimalar1 ve el
kaslarini gelistirmeleri, miizik kulagina sahip olmalari,
bireysel ve grupla miizik yapma becerileri kazanmalari,
seviyelerine uygun eserleri ritminde ve dogru tinilar ile
seslendirebilmeleri ve ¢ok sesli alt yap1 olusturmalari
hedeflenir.

MASA TENISI KULUBU (3. VE 4. SINIFLAR)

Masa tenisi 0gretmenimiz esliginde ¢aligmalari siirdiirecek olan
kuliiblimiizdeki amacimiz, 6grencilerimizin teorik ve uygulamali yonii
ile spor kiltiiriiniin zenginlestirilmesinin yaninda, daha saglikli bir
yapiya kavusturulmasi hedeflenerek, uygulamada da masa tenisi
sporuyla tanistirilmasi, yeteneklerinin aciga ¢ikarilmasidir. Bunun
yaninda bu sporla ilgili becerilerinin verilecek iyi bir egitimle
gelistirilmesi, mag yapacak duruma getirilmesi ve turnuvalar
diizenleyerek masa tenisi oynarken zevk alinan, neseli bir ortam
yaratilmasi amaglanmistir.




YARATICI DRAMA KULUBU (3. VE 4. SINIFLAR)

Yaraticilik, elestirel diisiinme, takim i¢inde ¢alisabilme, zamani en iyi
sekilde kullanma ve problem ¢dzme becerileri kazandirmak, anlik
yarigmalar sayesinde takim elemanlarma hizl diisiinmeyi, karar
vermeyi ve kararint uygulamay1 6gretmek ve kazandigi tiim becerileri
giinliik hayatlarinda uygulayabilmelerini saglamaktir.

Drama kuliibiinlin amaglar1 arasinda, seyirlik bir gdsteri hazirlamak
olmamasina karsin, eger ekipge ¢alisiimak istenen bir oyun/oratoryo
benzeri sahne gosterisi olursa bunun ¢aligmasi yil sonu etkinlikleri
kapsaminda yapilir.

OKCULUK KULUBU (4. SINIFLAR)

Okguluk, duragan bir spor olarak gériinmesine ragmen insanin hem
fiziksel hem de karakteriksel olarak insan gelisimine katk: saglar.
Okguluga baslayan kisi ok atarken yasadigi heyecanin zamanla tutkuya
doniistigiinii gortir. Erken yasta baslandiginda dikkat, konsantrasyon,
sabir, 6zgliven gibi konularda inanilmaz gelisimler gostermesini
saglayan okguluk, gerek spor, gerekse hobi olarak hayatina girdigi
yetiskinlere giindelik hayatin sikintilarindan uzaklagma, odaklanma,
akilc1 ve huzurlu bir bakis agis1 kazanma, disiplin becerisinde gelisme
gibi 6zellikleri kazandirmaktadir.

KODLAMA VE ROBOTIK KULUBU (3. VE 4. SINIFLAR)

Anaokulu, ilkokul, ortaokul ve lise 6grencilerine yonelik
kodlama egitimi, 6grencilerin kiiciik yaslarda yazilim kodlama
bilgilerini 6grenmelerini saglar. Ogrencilerin seviyelerine yonelik
verilen egitimler onlarin farkli konularda da sistematik bakis agilarinin
gelismesine yardimi olur.Kodlama dersindeki egitimler 6grencilerin
sistematik ve kompiitasyonel diisiinme, problem ¢dzme, akil yliriitme ve
algoritma mantigin1 kavrama gibi diisiinme becerilerini artiririr.
Diizenlenen etkinliklerde 6grenciler algoritmik diisiinme becerileri
tizerine uygulamalar yapiyor, neden sonug iliskilerini kurarak problem
¢ozme becerilerini gelistiriyorlar.




TURK HALK OYUNLARI VE DANS KULUBU

Dans dersleri,cocuklarin ayni miizikte,ayn1 hareketleri yaparak ayni1 sesi
cikartmalari,toplu halde el ele tutugmalari, komutla hareket etmeleri,onlarin
tamamen biitiinlesmelerini ve birlik i¢inde oyun bitene kadar dikkatlerini
kaybetmeden organize olmalarini ve kurallara uymalarini saglar. Halk
oyunlar1 kuliibii ¢ocuklarin sorumluluk duygularmi gelistirir.Cocuklarm 6z
giiven duygusu gelisir.Ogrencinin sosyallesmesine yardimci olur.Grup
halinde hareket etmeyi 6grenir.Sayisal zekanin gelismesinde de
yardimeidir.Ritim duygusunun gelismesi diger derslerinde de olumlu etki
eder.Halk oyunlar1 ayn1 zamanda ¢ocuklara estetik kazandirir,sanat
duygularini pekistirir. Viicudumuza canlilik,mutluluk ve zindelik hissi
verir. Viicut esnekligini,¢evikligini ve dayanikliligini artirir.Saglam
yapily,kisiligi biitiin giigliiklere kolayca gogiis gerebilen,islerinde basarili
,yarinlara giivence veren kisiler yaratir.

ATIKLAR SANATA DONUSSUN KULUBU

Bu kuliipte amag¢ 6grencinin farkli malzemeler kullanarak bir sanata
doniistiirebilmesi tasarim yapabilmesidir.

Ogrenci ¢evresinde gdrmiis oldugu artik malzemelerle ne yapabilirim, ne
tasarlayabilirimi amaglar. Sanatla aslinda i¢ ice oldugumuzu ve bireysel ya
da grupla calisma yaparak bireye sorumluluk bilincini vermis olur. 3 boyutlu
calismalarla el ve g6z becerileri gelistirilir.

Ogrenciler kuliip calismalari icerisinde yapmus oldugu calismalari sergileme
sansi yakalar.

ENGLISH GAMES CLUB

Ogrencinin 6ncelikle ingilizceye ilgi duymasi ve 6grendigi dili uygulamali
olarak kullanma istegine sahip olmasi gerekmektedir. Oyun oynamanin
yani sira, dgrencilerin kendi oyunlarini da tasarlamasima firsat verilecek
olan bu kuliipte grup ve bireysel ¢alismalara uyum gosterebilecek
Ogrenciler yer almalidir.

Ogrencinin Ingilizceye kars1 olumlu bir tutum gelistirmesini amaglayan
English Games Club’da yabanci dili bilmenin dinleme, anlama, konugma
ve yazma gerekliliklerini 6grenciye fark ettirmeden sunulmasi; dgretici,
kelime ve zeka oyunlariyla eglendirirken 6greten bir kuliip ortami
olusturulmasi hedef alinir.




